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ZCOM Zuse-Computer-Museum Hoyerswerda -
Version 2.0

Update bitte!

Konrad Zuse, war in Hoyerswerda? Ja, er ist
Abitur und bekam - wie er selbst schrieb —
nischen Zeitalter”,

N Kind der Stadt! Hier machte er 1928 sein
ste Morstellung von ain

T autornatisierten, tech-

1985, erhielt Konrad Zuse di
Hoyerswerdas, Aus diesam
ng Ausstellung zur Entwicl
Computers el vaibt, O
zum Sammein von Rechentechnik. Zuse begletete
die erstan Schritte personlich. Anlasslich der Erbfi-
nung des damals vereinsgefihrien Museums gab er
den Griindern mit auf den Weg: Nutzen Sie meinen
Namen schamios aus!” Das taten die Museumsmit-
I e raumlich an die Grenzen stiefian, Zur
salben Zeit suchte die Wohnungsgesellschaft mbH
Hayerswerda, nach einem MNutzungskonzept fir die
leerstenanden Gewerbefidchen eines Neubaus. So
T in der Die
lischatt trieben die Entwickiung des neuen Museumskonzeptes
an: Mit Wirkung ab dem 01.09.2014 wurde die Z00M-Stiftung ge-
an welche das Museum tragt. Ziel der Stiftung, des Konrad Zuse Forums sowie zahlreicher
Partner und Forderes, war — und ist s noch — die Sammiung und das Erbe Zuses In einer angames
senen Qualitat zu prasentieren,

Ehrenblrgerschaft

ich-Bonhoeffer-StraBe 1-3 einzurichten.

Fotn: Fr

Seit dem 28.01.2017 ist das Zuse-Computer-Muzaum gedifnet, Der Computerpionier und Kinstler

in giner Person verbindet die zwel grofien Themen Technik und Kunst, denen sich das Museum

el wat. Die Entwicklung der Computer- und Daterwerarbeitus
zu betrachten ist schlicht undenkbar chine den Faktor Kreativitat®,

gsgeschichte ganzheithch

Neue Hardware - Das Gehduse
Das Museums-.Gehausa™ ein elfgaschos s Bauen Im

AN Hoyers:

Dienste eines industrialisierten Umfelds. Let &
gab es endlich auch eine technische, eine technisierte Limwelt, Nicht weit von der Stadt lagen
modam eingerichtete Braunkohiegruben und das bekannte, der Alum: g thenende
Lautawerk.* Das Vorhaben bestatigt zudem Hoyerawerdas Ruf, in Sachen Stadtumbau gin Spah-
trupp in die Zukunft® zu sein. Statt abgerissen kor in der Dietrich-Bonhoeffer-Strafle mit sinn-
und identitdtsstiftendam Inhalt umgenutzt werden. Gleichzaitig belabt der neue Museumsstandort
ainen problematischen Schnittpunkt - das Zentrum zwischen Alt- und Neustadt - nachhaltig,

werda
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Der aufgew e Funktionsunteroau des

2 rdumiichen

ossers (berzeugte auc

chen im Erd-
als Bot-

) Cuadratmeter barr ele Ausstallungs vl Ve
ont fir die Interaktion Innen-AuBen, &in gig
he, ideale Depotrdume im Kaller, Verwaliungs- und Ve

male Infrastrukiur im gesamien Museum. (ABB 2)

Bauteile - die Ausstellung
Den Besucher erwartet
puteraffing, aber doch recht (ber-
raschende Ausstellung, die vieles
gt und
Themas

aing com:

anders angeht, als &
zahlreiche Facetten ¢
aufzeigt. Eher int
ampfangt der raumgreifende muiti
mediale Ausstellungsauftakt: Die
Inszenieru Mensch-Maschine
hai

v ZU S8,

<]

£22R Leben ein und verbindet
5 OM, der das Thama erdfinet.
er auf met

fime capsule® wirft dieser Teil der Schau
ster gepragte Jahrzehnte, Er zeigt
und damit nicht nur graue Kisten oder
Wirkmacht der Technik, die Relevanz e
2 baginnt in dan 15 3 ar Jahre t .Rec

Schiagli all
unméglichen Facetten &
nische Prinzipien, sonder

baw. Entwic

e miglichen und

er Erfin

g fiir un:

fiir den Sieg: FiGgel- vs. T
Vergnigen beim Pong spielen oder Techno

ghombe

slobal vemetz

I {ABB 3; ABB 4)

Smart Home Im Datenberg®. Viel

Mitten im Thema - und im eigenan Leben - abgeholt, g
Hier lgiten histori iganten aus DDR und BRD - 5
groBe Klein

den Einfi

gt der Besucher zum MAIN-BOARD.
> GroBrechner oder kil

SChrank-

chner
n von Markt u

i Politik vermitteln multimediale Zeitzeugni
aticy nen (ABB
or arkurbeln o 18N autormatis

mit Hand, Herz

&5 bai dan in h in &inan Mikrochip zoc

Brge Ritihre und
Zeichentisch programmieren und das E

und Kopé

rgebnis glelch mitnehmen ... kurz: Bagreif







Konstruktiv | 1926 | Aquarel | 15






Konrad Zuse - der Computerpionier
und die bildende Kunst

Der Erfinder und Untemehmer Konrad Zuse war ebenfalls Kinstler — Hobbykinstler. Autodidaktisch

schuf mit Hilfe derer dber 1.000 Bidwerke. Dia
. Bereits in Kir = a]
Egal ob Karikaturan, wail ihm im Unterricht die Langeweile plagte oder Eisenbahn-

en, wail ihn diese faszinierten.

vedene Techniken an und

eignete e
Ky
und zu m.
b

war schon immer gin Tedl seines Leber

gann er Zu zeicnnen

assan. Es exis!

ammigrer und Sy
. chland, nimmt als Sammler eine
Sonderrolie ein. Er besitzt vermutlich die grifite private Sammiung und Dokumentation Gber Kunst
Konrad Zuse,

Experimentierfreude auch im G

Konrad Zuse war nicht nur ein kreativer Mensch, sondem auch axperimentierfreudig, Zei
legte er sich nicht auf eine Maltechnik fest, sondern probierte mehrere aus. Er arbeitete mit Blel
stiften, Filzstiften, Kohle, W und Pastellkreiden, fertigte sowohl Holz- uch Linolschnitte,

maite mit Aguarel en und Plakate ¢ Konrad Zuse auch Collagen

und nutzte Mis

Zuse besal das Talent, durch genau Beobac
atan auf Papier zu bringen, wie seine Karikaturen beweizen, Er konnte mit wenigen pragnanten
und diesem Leben verleiher

ng die Situation schnell zu erfassen und diese

hverzmcheis 1L prssiiar




Kirche von Stein | 1946 | 3-farben Holzschritt |



